Wie wint?

Lesdoelen
1
Introductie
De leerlingen kunnen

· het spel Telefoontje geconcentreerd spelen.

· opnoemen welke spelletjes men alleen of met anderen kan spelen.

· verwoorden hoe ze het liefst spelen: alleen of met anderen.

· uitleggen wat vals spelen betekent.

· volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen 

· Spelen
· Materiaal, speelgoed, spelregels, reglement

· Samen spelen

· Winnen, verliezen

· Blij, verdrietig, boos, ontgoocheld, tevreden
Wiskundige begrippen

· Eerst, laatst
2
Ik herken dit!

De leerlingen kunnen

· auditief aangeboden spelregels aan het juiste spel verbinden.

· zichzelf beoordelen in het spelgedrag (leider of meespeler).

· het aftelrijmpje Iene miene mutte in het juiste ritme klappen en correct zingen.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen 

· Spel, spelen
· Materiaal, speelgoed

· Samen spelen, alleen spelen, baas spelen

· Winnen, verliezen

· Blij, verdrietig, boos, ontgoocheld, tevreden
Wiskundige begrippen

· Eerst, laatst
· Vlug, snel, traag, langzaam

3
Ik zie … of je wint of verliest

De leerlingen kunnen

· het spel Stoelendans geconcentreerd spelen.

· het non-verbale gedrag van een winnaar en een verliezer beschrijven.

· het gevoel van de winnaar of de verliezer non-verbaal en verbaal uitdrukken (het beeldenmuseum).

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen 

· Lichaam, gezicht, ogen, mond

· Blij, verdrietig, boos, ontgoocheld, tevreden
· Juichen, blij zijn

· Kreet, slagzin, slogan

· Winnen, verliezen, deelnemen
· Geluk: ik heb geluk, toeval

· Pech, jammer, spijtig

· Sportwedstrijd, tornooi

Wiskundige begrippen

· Eerst, laatst
· Vlug, snel, traag

· Seconde, minuut

4
Samen spelen!

De leerlingen kunnen

· een competitiespel correct spelen.

· de betekenis van fair play bij samen spelen verwoorden.

· het eigen spelgedrag tijdens het samen spelen beoordelen.

· verwoorden hoe ze zich tijdens het spel voelden.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen 

· Winnen, verliezen, winnaar, verliezer
· Regels, volgen, reglement
· Juist, fout, eerlijk, oneerlijk

· Vals spelen, fair play

· Blij, verdrietig, boos, ontgoocheld, tevreden

· Talenten: ik kan het (zeer) goed (en doe het meestal graag)

· Geluk: ik heb geluk, toeval

Wiskundige begrippen

· Tijd, tijd meten, timen
· Klok, wekker, zandloper

· Minuut, seconde

· Eerste, laatste

· Vlug, snel, trager, traag

· Goed, beter, best

· Weinig, minder, meer, veel
· Minst, meest

5
Zelf een spel ontwerpen

De leerlingen kunnen

· een spelbord binnen een opgegeven spelcontext ontwerpen.

· de spelregels bij een zelf ontworpen spel bespreken en correct spelen.

· het eigen spelgedrag beoordelen.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen 

· Taken, opdrachten verdelen, uitvoeren
· Fair play, eerlijk spelen

· Winnen, slagen, lukken

· Tevreden, ontevreden

· Talenten: wat ik (zeer) goed kan (en meestal graag doe)

· Geluk: ik heb geluk, toeval

· Goed, beter, best

Wiskundige begrippen

· Weinig, minder, meer, veel, meest

· Eerst, laatst

· Snel, vlug, traag

6
Hoekenwerk

Hoek 1
Hoger, lager
Doelen
De leerlingen kunnen

· per 4 een kaartspel correct spelen.

· de eigen winpunten eerlijk noteren.

Hoek 2
Vier op een rij of OXO

De leerlingen kunnen

· per 2 het spel Vier op een rij correct spelen.

· per 2 het spel OXO correct spelen.

· de eigen winpunten eerlijk noteren.

Hoek 3
Gouden medailles

De leerlingen kunnen

· opschrijven wat ze goed kunnen en graag doen.

Denksport

Hoe doet Tim het?

De leerlingen kunnen

· de scores van de deelnemers aan een kegelspel op een blokdiagram interpreteren.

Muzische prikkel

Ik plan en spring

De leerlingen kunnen

· op muziek touwtje springen volgens opgelegde springpatronen.

· een hinkelparcours tekenen volgens een opgegeven constructieplan en het correct afleggen.

· elastiekspringen volgens een opgegeven springpatroon.
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