Fstvlklnkn

Lesdoelen

1
Introductie
De leerlingen kunnen

· genieten van een verhaal.

· gericht de elementen op een kijkplaat beschrijven.

· de titel van het thema Fstvlklnken leesbaar maken.

· soorten feesten opnoemen en zeggen waar feesten kunnen doorgaan.

· het verschil tussen muziek en geluid / klank verwoorden.

· voorbeelden van storende geluiden opnoemen.

· een gepaste naam voor een muziekfestival bedenken.

· genieten van het themalied Dorpsfeest en het correct zingen.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen

· Geluiden 

· Gillen, schreeuwen, roepen, tieren

· Fluisteren

· Affiche, plakpaal, aanplakken

· Festival, muziekfeest 

· Fanfare, harmonie, (straat)muzikant

· Boxen, lichten

· Tent, podium

Wiskundige begrippen 

· Heen, weer
· Hier, daar

· Voor, achter

· Middag, weekend

· Binnenkort
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Geluiden en de stilte
De leerlingen kunnen

· de muziekinstrumenten indelen in blaasinstrumenten, slaginstrumenten, tokkelinstrumenten, strijkinstrumenten en bij elk soort muziek-instrument concrete voorbeelden opnoemen.

· op een kijkplaat geluiden uit de natuur, geluiden voortgebracht door mensen, geluiden voortgebracht door voorwerpen verzinnen / 
verklanken.

· stilte vragen door gebruik te maken van lichaamstaal.

· een geluidsbron met als boodschap dit mag niet (verbodsbord) beschrijven.

· genieten van de stilte.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen

· Klank, geluid, muziek
· Fluisteren, horen, luisteren

· Teken, betekenis 

· Muziekinstrumenten, muzikanten

· Stem, zingen, zangers
· Fluiten, blaffen, timmeren, voetstappen 

· Muziekinstallatie, versterker, geluidsbox, radio, cd’s 

· Natuur: planten, dieren

· Voorwerpen, dingen
· Decibelmeter, meter

Wiskundige begrippen 

· Stil, luid
· Niets, weinig, veel

· Minuut, twee minuten

3
Experimenteren: geluiden horen
De leerlingen kunnen

· voorbeelden geven hoe men de oren kan beschermen tegen geluidsoverlast.

· zich inleven in de wereld van de dove of slechthorende mens.

· voorbeelden van auditieve en visuele hulpmiddelen opnoemen als oplossing voor de dove en slechthorende mens.

· zeggen hoe men het oor moet verzorgen.

· een experiment volgen volgens de vier opgegeven stappen van de onderzoeksmethode: toon, denk, doe, vertel / besluit.

· volgende kenmerken van geluid opnoemen: harde materialen geven de geluiden / de trillingen door; hoe dichterbij het geluid, hoe beter men het hoort; geluid is verplaatsing van lucht; hoe sneller de lucht zich verplaatst, hoe hoger de toon; water vertraagt de trillingen van de lucht; hoe meer water, hoe lager / zwaarder de toon.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen 

· Geluiden, klanken, muziek
· Muzikanten, zangers

· Muziekinstrumenten

· Genieten

· Horen, luisteren

· Bron, oorzaak

· Natuur: dier, plant, weer

· Mens

· Ding, voorwerp

· Decibel, decibelmeter

· Geluid, klank, klankkast

· Trillingen, lucht, golven

· Lawaai, geluidsoverlast, gehoorschade

· Stilte, muisstil

· Oorbescherming: hoofd- of koptelefoon, dopjes, doof

Wiskundige begrippen

· Stil, luid
· Weinig, veel
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Decibels
De leerlingen kunnen

· zeggen dat geluidssterkte / geluidsniveau uitgedrukt wordt in decibel.

· voorbeelden vergelijken op hun geluidssterkte.

· voorbeelden geven van grote en kleine klankkasten.

· verklaren waarom het geluid in een grote klankkast voller / zwaarder / sterker klinkt dan het geluid in een kleine klankkast.

· geluiden rubriceren in geluiden uit de natuur, geluiden door mensen gemaakt, geluiden door een voorwerp / een ding gemaakt.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen 

· Geluiden, klanken, muziek
· Stil, luid
· Decibel, decibelmeter

· Geluid, klank, klankkast

· Trillingen, lucht, golven

· Decibels, sterkte, volume

· Lawaai, geluidsoverlast, gehoorschade

· Stilte, muisstil

· Oorbescherming: hoofd- of koptelefoon, dopje

Wiskundige begrippen

· Stil, luid
· Hoog, laag

· Weinig, veel

5
Experimenteren: geluiden voelen
De leerlingen kunnen

· een experiment volgen volgens de vier opgegeven stappen van de onderzoeksmethode: toon, denk, doe, vertel / besluit.

· de volgende kenmerken van geluid opnoemen: geluid doet de huid trillen; geluid is voelbaar.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen

· Experimenten

· Geluid, klank, klankkast

· Trillingen, lucht, golven

· Decibels, sterkte, volume

· Lawaai

· Geluidsoverlast, gehoorschade
· Oorbescherming: hoofd- of koptelefoon, dopjes

Wiskundige begrippen

· Luid, stil
· Hoog, laag
· Veel, weinig
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Experimenteren: geluiden zien
De leerlingen kunnen

· een experiment volgen volgens de vier opgegeven stappen van de onderzoeksmethode: toon, denk, doe, vertel / besluit.

· muziekinstrumenten indelen in blaas-, slag-, tokkel- en strijk-
instrumenten.

· de volgende kenmerken van geluid opnoemen: geluid doet voorwerpen trillen; geluid is zichtbaar.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen

· Experimenten 
· Snaren: gitaar, viool, piano

· Tonen, klanken, geluid, trillingen

· Bas

· Volume, decibels, geluidssterkte

· Geluidsoverlast, lawaai, gehoorschade 

· Oorbescherming

Wiskundige begrippen

· Luid, stil
· Veel, weinig

· Hoog, laag
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Beelden bij klanken: onomatopeeën
De leerlingen kunnen

· geluiden indelen in lichte en zware klanken.

· verwoorden dat men geluiden kan verklanken, uitbeelden, tekenen.

· bij een opgegeven onomatopee een gepaste situatie fantaseren.

· een opgegeven onomatopee correct verbinden aan een getekende situatie.

· klankbeelden aanduiden in strips.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen

· Strips

· Onomatopee, klanknabootsing, klankbeeld

· Imiteren, nabootsen, nadoen, doen alsof

· Geluiden, klanken
· Expressie, intonatie, spelen met je stem

· Roepen, gillen, tieren, brullen, schreeuwen

Wiskundige begrippen

· Grootte: groot, klein
· Dikte: dik, dun

· Lengte: lang, kort
· Lijnen: recht, gebogen, krom
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Klanken bij beelden
De leerlingen kunnen

· bij een non-verbaal uitgebeelde situatie de bijhorende geluiden fantaseren / veronderstellen.

· een klank of geluid non-verbaal uitbeelden.

· een geluidsbron identificeren.

· zich een verhaallijn voorstellen op basis van een gegeven klankenreeks.

· een muziekinstrument beschrijven: de naam, de materie, de vorm van de klankkast, de manier van bespelen.

· verwoorden welk gevoel de klank van een muziekinstrument oproept.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen 

· Tekenfilm, bioscoop, cinema

· Geluiden, klanken, beelden

· Klankband, volumeknop

· Decibels, volume, geluid, luid, zacht

· Reclame

· Sprookjes

· Materialen: hout, glas, metaal, papier, stof, plastic 

Wiskundige begrippen

· Meer, minder
· Veel, weinig
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De klankenpikker
De leerlingen kunnen

· genieten van de kortfilm Urban Rhapsody.

· het verhaal chronologisch reconstrueren.

· de inhoud van het verhaal verklaren.

· een beluisterd filmfragment associëren met de juiste afbeelding uit een getoonde reeks.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen

· Bokaal, deksel, stolp

· Klanken, geluiden

· Stelen, aftappen, opzuigen, roven

· Bibliotheek

· Marktkramer, politieagent

· Componeren, musiceren

· Fragment, klankband

· Trompet, blazen

Wiskundige begrippen 

· Eerst, daarna, dan … op het laatst
· Begin, einde
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Muzikale sferen
De leerlingen kunnen

· soorten blaasinstrumenten opnoemen.

· het geluid van de verschillende soorten blaasinstrumenten verklanken.

· het ritme en de melodie aanduiden als kenmerken van muziek.

· verklaren waarom muziek een universeel begrijpbare taal is.

· een gegeven combinatie van holle en volle noten correct ritmisch 
klappen.

· bij elk van de categorieën van muziekinstrumenten concrete voorbeelden geven.

· de werking van de stem als muziekinstrument beschrijven.

· precies uitbeelden hoe men een opgegeven instrument bespeelt.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen 

· Lievelingsmuziek, muziekstijlen, genres 

· Klassieke muziek, jazz, hiphop, punk, techno 

· Ritme, beweging

· Melodie, deun, zang

· Instrumenten
· Slaan, strijken, tokkelen, blazen

· Huid of vel, snaren, mondstuk

· Trillen, klinken, klank

· Culturen: Congolese, Marokkaanse, Mexicaanse, Indische, Europese muziek

Wiskundige begrippen

· Hol, vol
· Leeg, vol

· Snel, traag

· Luid, stil

· Groot, klein

· Vormen: golvend, sprongetjes, hobbelig, rechtdoor, puntig 
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Muziekatelier
De leerlingen kunnen

· de technische veiligheidsvoorschriften bij het knutselen correct 
toepassen.

· een muziekinstrument maken, het bespelen en benoemen.

· in groep musiceren.

· de volgende begrippen gepast gebruiken:

Thematische begrippen

· Slaan, blazen, tokkelen, strijken, schudden
· Slag-, blaas-, tokkel- en strijkinstrumenten

· Ontwerpen, bedenken, creëren

· Materialen, vasthechten, afwerken

Wiskundige begrippen

· Lang, kort
· Veel, weinig
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Hoekenwerk

Hoek 1
ICT

De leerlingen kunnen

· digitaal voorgestelde geluiden lezen.

· digitale geluiden manipuleren: snelheid, volume, echo.

· gericht luisteren naar geluiden.

· zeggen hoe een gehoord geluid gemaakt werd.

Hoek 2
Muzikale dobbelstenen

De leerlingen kunnen

· een dobbelspel volgens de opgelegde spelregels spelen.

Hoek 3
Glazen muziek

De leerlingen kunnen

· via de juiste blaastechniek een klank vanuit een flessenhals laten klinken.

· met een reeks flessen, gevuld met water, een muzikale zin maken.

· via de juiste wrijftechniek een klank vanuit de rand van een glas laten klinken.

Muzische prikkel

Muziek

De leerlingen kunnen

· een muziekoptreden organiseren.

· aan de hand van verschillende woordkaarten met een onomatopee een muziekstukje maken.

· een hoorspel / klankverhaal maken.

Denksport

Welke melodie hoor je?

De leerlingen kunnen

· in een opgegeven reeks muzikale schema’s het juiste schema aanduiden dat overeenstemt met een beluisterde muzikale zin.
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