De werkvormen van media

werkvormen
van media

Om te kunnen werken met media heb je allerlei apparaten nodig. Deze media-apparaten zijn onder
meer tablets, fototoestellen, smartphones, videocamera’s, mediaspelers, microfoons,
geluidsopnameapparatuur, ... Het is handig om zowel geluidsopnames, video-opnames als foto’s te
kunnen maken.

Wil je in de klas met media werken, dan heb je soms voorwerpen nodig, bijvoorbeeld voor stop-
motion. Bij bepaalde foto- of video-opdrachten is licht een belangrijke ondersteuning, denk maar aan
een het werken met clair-obscur.

Om opnames vlot te laten verlopen, moet je ervoor zorgen dat er weinig storende geluiden of
afleiding is. Daarom moet je het klaslokaal in een studio veranderen. Met doeken en schermen kun je
storend licht of geluid wat afweren.

Fotografie
Werkvorm waarin je stilstaande beelden opneemt met een fototoestel of een ander apparaat met
een fotofunctie (telefoon, tablet, ...). Je maakt momentopnames. Je kunt de foto’s bewerken op de

computer of via allerlei apps.

Deze werkvorm vraagt wat vaardigheden in het gebruik van het fototoestel.

© 2020, Pelckmans uitgevers nv — De grote Zeppelin



Audio

Werkvorm met geluiden. Je neemt geluid op met een audioapparaat (tablet, telefoon, dictafoon,
audiorecorder, ...), je bewerkt en monteert de geluiden op de computer of via apps. Ook hier moet je
aandacht besteden aan de technische aspecten van het werken met micofoon en het opnametoestel.

Video

Werkvorm met bewegende beelden (en geluid). Je neemt de beelden op met een videofunctie op
een camera of een ander apparaat met die functie (iPad, telefoon, ...). Je kunt de beelden bewerken
op de computer of via apps.

Een stop-motion is een beeld-voor-beeldopname die je zowel met een fototoestel als met de camera
kunt maken. Er zijn ook apps die de stop-motion haalbaar maken voor jonge kinderen.

Projectie

Spelen met allerlei projecties zoals in het lichtfestival, is ook een mediawerkvorm. Dit kan eenvoudig
met allerlei projectoren, maar je kunt ook videomappingsprogramma’s gebruiken om allerlei vormen
te projecteren.

Lay-out

Een tekst of visueel materiaal vormgeven zoals een tijdschriftartikel, een stripverhaal of een cover
van een magazine is ook een mediawerkvorm. Hiervoor kun je gebruik maken van eenvoudige
digitale software.
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